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RETIFICAGAO N2 001/2022
CONCURSO PUBLICO

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE BRASILIA

CONCURSO PUBLICO PARA PROFESSOR DE MAGISTERIO DO ENSINO BASICO, TECNICO E TECNOLOGICO

A reitora do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia, Luciana Miyoko Massukado, e a
Fundacdo de Apoio a Educacao e Desenvolvimento Tecnoldgico de Minas Gerais, tornam publico o Edital de
Retificacdo n? 001/2022, referente ao Edital n2 014/2022, de 12 de setembro de 2022 - Concurso Publico
para Professor de Magistério do Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico - publicado no Diario Oficial da Unido
(DOU) e no site da organizadora Fundagdo CEFETMINAS: https://concurso.fundacaocefetminas.org.br,
conforme se segue:

Onde se I€, no item 2.1, no “Quadro I”:

Quadro | — Area de Conhecimento, Habilitagdo Minima e Quantitativo de Vagas

Area de . .. ) 7 Quantitativo de Vagas

i Requisitos Minimos para Investidura no Cargo-Area
Conhecimento AC | PPP | PCD | Total
Diploma de curso superior em nivel de graduagdo, devidamente registrado, de:
Curso Superior de Tecnologia em Produgdo de Audio e Video, Fotografia, Design
Grafico, Produgdo Publicitaria, Produgdo Multimidia, ou Bacharel em
Audiovisual, Cinema, Imagem e Som, Radio e TV, Cinema e Midias Digitais,

Cinematografia . . ) o o 1 0 1 2
Fotografia ou Bacharel em Comunicagao Social com habilitagdo em Audiovisual,

Jornalismo, Publicidade e Propaganda, Licenciatura em Cinema e Audiovisual,
Licenciatura ou Bacharelado em Artes Visuais, expedido por entidade de ensino
reconhecida pelo MEC.

Diploma de curso superior em nivel de graduagdo, devidamente registrado, de:
Curso Superior de Tecnologia em Produgdo Audiovisual ou Bacharel em
Fundamentos de | Audiovisual, Cinema, Imagem e Som, Radio e TV, Radialismo, Cinema e Midias

audiovisual Digitais ou Bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Audiovisual,
Cinema, Radio e TV, Radialismo, ou Licenciatura em Cinema e Audiovisual,
expedidos por entidade de ensino reconhecida pelo MEC.

Leia-se:
Quadro | — Area de Conhecimento, Habilitagdo Minima e Quantitativo de Vagas
Area de . .. ) p Quantitativo de Vagas
X Requisitos Minimos para Investidura no Cargo-Area
Conhecimento AC | PPP | PCD | Total

Diploma de curso superior em nivel de graduagdo, devidamente registrado, de:
Curso Superior de Tecnologia em Produg&o de Audio e Video, Fotografia, Design
Gréfico, Produgao Publicitaria, Produgdo Multimidia, Radialismo ou Bacharel
. . em Audiovisual, Cinema, Imagem e Som, Radio e TV, Cinema e Midias Digitais,
Cinematografia ) L . S o 1 0 1 2
Fotografia ou Bacharel em Comunicagao Social com habilitagdo em Audiovisual,
Jornalismo, Publicidade e Propaganda, Radialismo, Licenciatura em Cinema e

Audiovisual, Licenciatura ou Bacharelado em Artes Visuais, expedido por

entidade de ensino reconhecida pelo MEC.
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Quadro | — Area de Conhecimento, Habilitagdo Minima e Quantitativo de Vagas

Area de . . . ; Quantitativo de Vagas
i Requisitos Minimos para Investidura no Cargo-Area
Conhecimento AC | PPP | PCD | Total

Diploma de curso superior em nivel de graduagdo, devidamente registrado, de:

Curso Superior de Tecnologia em Produgdo Audiovisual ou Bacharel em

Audiovisual, Cinema, Imagem e Som, Radio e TV, Radialismo, Cinema e Midias
Fundamentos de o L . L o
diovisual Digitais ou Bacharel em Comunicagdo Social com habilitagdo em Audiovisual, 2 0 0 2
audiovisua

Cinema, Jornalismo, Publicidade e Propaganda, Radio e TV, Radialismo, ou

Licenciatura em Cinema e Audiovisual, expedidos por entidade de ensino

reconhecida pelo MEC.

Inclusdo do item 2.5.1:

5.5.1 Aavaliacdo dos requisitos basicos para investidura no cargo sera conferida por meio de comprovacdes,
solicitadas pela comissdo do concurso PEBTT-IFBA, na ocasido da nomeacao e da posse.

Onde se I€, no item 5.3.18:

5.3.18 A Licenciatura ou Complementacdo Pedagdgica R2 (Quadro X) é definida segundo a Resolugdo CNE/CP
n? 2, de 20 de dezembro de 2019, a qual dispGe as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial
de Professores para a Educacdo Basica, e segundo a Resolugdo CNE/CP n2 1, de 05 de janeiro de 2021, a qual
dispGe as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica.

Leia-se:

5.3.18 A Licenciatura ou Complementacdo Pedagdgica R2 (Quadro VI) é definida segundo a Resolugdo
CNE/CP n? 2, de 20 de dezembro de 2019, a qual dispde as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo
Inicial de Professores para a Educagdo Baésica, e segundo a Resolucdo CNE/CP n2 1, de 05 de janeiro de 2021,

a qual dispde as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagdo Profissional e Tecnoldgica.

Onde se 1&, no ANEXO I, se¢io “CONHECIMENTOS ESPECIFICOS”:

Animacao Digital

1 - Principios basicos das imagens em movimento; cinema e video digital; suportes do video digital; quadros por
segundo; 2 - Fundamentos bdsicos da animagdo: amassar e esticar; antecipagdo; encenagdo; animagao direta X
animacdo pose-a-pose; acOes sobrepostas; aceleracdo e desaceleragdo; movimento em arcos; a¢des secundarias;
cronometragem; exagero; solidez no desenho; apelo e encantamento - Ferramentas bdsicas do desenho animado;
mesas de luz e mesas de animacdo; pencil tests; fichas de exposi¢cdo; cronometragem de cenas e didlogos; softwares
proprietarios e gratuitos para a produgdo de desenhos animados. 3 - Animagdo de recortes digital. 4 - Animacgao
tridimensional digital; principios basicos do 3D digital; modelagem por caixa e por poligonos; criagdo de esqueletos e
controladores para animacgado; texturizacdo; iluminagao; renderizacdo de animacgdo 3D. 6 - Stop-motion em ambiente
digital; efeitos especiais; uso da tela verde (chroma-key); cameras digitais (webcams e DSLR). 7 - Cultura Digital;
cibercultura. 8 - Arte e Tecnologia; artemidia, intermidia. 9 - Estética; imaginario visual, virtual; 10 - Narrativas
cinematograficas.

e BRITO, Alan. Blender 2.8 - Guia Rapido. Editora Allan Brito; 12 edi¢do, 2019.
e CAVELAGNA, César. O Livro da Animagao. Editora Europa; 12 edigao, 2020.
e CHONG, Andrew. Animagao Digital: Animagdo Basica 1. Editora Bookman; 12 edigao, 2011.
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e DE LIMA, Nadia Laguardia, et al. Juventude e cultura digital: dialogos interdisciplinares. Editora Artesd, Belo
Horizonte, 12 edigdo, 2017.

e DOMINGUES, Diana. Arte, Ciéncia e Tecnologia. Passado, presente e desafios. Parte 2: Imagem, Tecnologias,
Estética e Processos. Editora UNESP, Sdo Paulo, 12 edig¢do, 2009.

e LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagdo: técnica e estética através da historia. Editora Senac S3o Paulo; 32
Edicdo, 2019.

e MACIEL, Katia e PARENTE, André (org.). Redes Sensoriais: arte, ciéncia, tecnologias. Parte 1: Narrativas e escritas
digitais. Editora Contra Capa Livraria, Rio de Janeiro, 12 edi¢do, 2003.

e MAESTRI, George. Animagdo (Digital) de Personagens. Editora Quark do Brasil Ltda; 12 edi¢do, 1997.

e PARENTE, André. Imagem-Maquina. A Era das Tecnologias do Virtual. Parte Il. O Virtual e a Quarta Dimensao da
Imagem. Editora 34, 12 edi¢do, 1993.

WILLIAMS, Richard. Manual de Animag¢ao: Manual de Métodos, Principios e Formulas Para Animadores Classicos,
de Computador, de Jogos, de Stop-Motion e de Internet. Editora: Senac Sédo Paulo; 12 edi¢do, 2016.

Captagdo, edicdo e mixagem de audio

1 - Principios basicos do dudio e acustica musical: frequéncia, amplitude, fase, sobreposi¢cdo de ondas, reflexao de
onda sonora, série harménica, timbre, som de altura definida, ruido, formas de onda resultante (senoidal, triangular,
quadrada e dente de serra). 2 - Principios basicos de psicoacustica: o ouvido humano, espectro audivel, curva de
Fletcher-Munson. 3 - Microfones. Tipos de constru¢do (dinamicos, condensadores, ribbon) e Padrdes polares:
omnidirecional, bidirecional; unidirecional cardidide, supercardidide e supercardidide; diferentes tipos de microfone
mais adequados para usos comuns (entrevistas, podcasts, locugdo, gravacdao musical, musica ao vivo). 4 - Cabos e
conexdes: sinais balanceados e desbalanceados; Niveis de sinal: nivel de linha e nivel de microfone; conectores padrao
TS, TRS, XLR e RCA. 5 - Medidores de sinal: VU e DBFS. 6 - Audio Digital: formatos de arquivo de audio digital, codecs
de 4udio, compressdo (com e sem perda); resolugdo de audio digital (taxa de amostragem + bits). 7 - Processadores
de audio: equalizador, filtro, compressor, limiter, reverb, delay, chorus, flanger, phaser. 8 - Técnicas de edicdo de
audio; DAWS e bancos de sons; 9 - Técnicas de capta¢do e mixagem de audio para diferentes tipos de conteldo
(entrevistas, podcasts, locucdo, gravagdo musical, musica ao vivo, games). 10 - Tipos de enderecamento de audio
publico, mono, estéreo, sistemas multicanais, ambisdnicos; Audio espacializado e audio procedural.

e HENRIQUES, Fabio. Guia de Mixagem. Rio de Janeiro: Musica & Tecnologia, 2007.

e LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animacdo: técnica e estética através da histéria. Editora Senac Sdo Paulo; 32
Edicao, 2019.

e NISBETT, Alec. The sound studio: audio techniques for radio, television, film and recording. Editora Focal Press,
2003.

e PRADO, Magali. Produgdo de Radio: um manual pratico para professores e alunos. Editora Campus, 2006.

e RODRIGUEZ, Angel. A Dimenséo Sonora da Linguagem Audiovisual. Editora Senac, 2006.

e ROEDERER, Juan G. Introdugao a Fisica e Psicofisica da Musica. Tradugdo de trad. Alberto Luis da Cunha. EDUSP;
12 Edigdo, 2002.

e VALLE, Sélon Do. Manual pratico de acustica. Editora Musica & Tecnologia, 2009.

Cinematografia

1. Fundamentos da linguagem audiovisual: Os primérdios do cinema: pré-cinema e a sua invencdo; Elementos basicos
da linguagem audiovisual: planos, angulos, ponto de vista, profundidade de campo; Os movimentos de cdmera; Luzes
e cores. 2. Principios basicos de roteirizagdo: Tipos de ideia e conflitos; Storyline; Argumento - Como se faz e sua
relacdo com a viabilidade de producéo; Tipos de roteiro: documentario, ficcdo, roteiro para podcast, storyboard;
Formatagdo: master scenes, script, duas colunas. 3. Etapas de produgdo: Pré-producdo, produgdo e pds-producdo:
Importancia de cada etapa, acdes e equipe envolvida em cada etapa; Equipe Técnica - importancia e func¢des. 4. Audio
- Parametros basicos de fisica do som e acustica: Materiais e condi¢ées de Vibragdo e amplificagdo sonora;
Frequéncias, amplitude e comprimento de onda; Faixa audivel e regides de frequéncia; Elementos da linguagem




MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE BRASILIA

sonora: Timbre, intensidade, altura e duragdo sonoras; Acustica e preparacdo de ambientes para gravagdo:
Reverberagdo e absorcdo sonora, materiais absortivos e reflexivos e suas implicagdes na captagdo de 3audio;
Ambientes e seus comportamentos em situa¢des de producdo/amplificagcdo sonora, materiais e técnicas basicas de
isolamento e tratamento acustico; Equipamentos e procedimentos de produgdo em audio: Tipos e modelos de
microfones (condensadores — ativos/dindmicos — passivos, direcionalidade de capta¢do — cardidide, supercardidide,
hipercardioide, bidirecional, omnidirecional, modelos de constru¢dao e emprego — mic de mao, lapela, shot gun ou
boom, auricular, de estudio), suas escolhas e empregos em situages praticas de captagdo; Processadores de audio
(compressor, limiter, equalizadores, filtros, gate, reverberadores, delays); Mesa de som e suas fungGes; Caixas
acusticas, PAs e sonorizagdo de ambientes. Procedimentos basicos de captagdo, edicdo, mixagem e masterizagdo
sonora: Regulagens de ganho, volume, fase, panoramica; Aplicacdo de efetos e processamentos (por canal, canal
auxiliar, dudio buses); Construcdo de trilhas musicais e sound design para pegas audiovisuais. Audio digital: Principais
formatos de dudio digital; Bitrate, taxas de amostragem, conversdao e compactagao; Nogdes basicas de comandos e
procedimentos de edi¢do de audio e video em plataformas digitais. 5. Equipamentos e procedimentos de produgdo
em video: Tipos e modelos de cameras para a producgdo audiovisual; Lentes e acessdrios para captagdao de imagens;
Equipamentos de travelling — Conhecer os tipos e fungdes dos equipamentos utilizados para realizagdo de movimento
de camera; Técnicas de gravagao: regra dos 1809, regra dos tergos, continuidade; Principios basicos da iluminagao —
Refletores, iluminagdo basica. 6. Edicdo basica de video: Fundamentos basicos de edicdo; Tipos de codecs, formatos
de video, bitrate; Nog¢des basicas de comandos e procedimentos de edi¢do de video em plataformas digitais.

¢ BARNWELL, J. Fundamentos de Produgdo Cinematografica. 12 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

¢BRANDAO, C.; COUTINHO, I.; LEAL, P. R. F. Televisdo, Cinema e Midias Digitais. S3o Paulo: Ed.Insular Livros, 2012.
¢ CAMPQOS, F. Roteiro de cinema e televisao: a arte e a técnica de imaginar, perceber e narrar uma estoria. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2007.

¢ COMPARATO, D. Da criagdao ao Roteiro - Teoria e pratica. Sdo Paulo: Ed. Summus, 2018.

o FAXINA, E. (org.). Edigdo de audio e video. Curitiba: Intersaberes, 2018.

e GALETTO, U. O sentido do som: uma introdugdo a pés-produgao de som para o audiovisual. Appris Editora,
primeira edicdo, Curitiba 2021.

¢ |[ZHAKI, R. Mixing Audio Concepts, Practices, and Tools. NY, Editora Focal Press, terceira edigdo, 2018.

®JESUS, A. M. V. D.; CE, O. A. Producio audiovisual. Porto Alegre: Sagah, 2019.

o JULLIER, L.; MARIE, M. Lendo as imagens do cinema. S3o Paulo: Ed. Senac, 2009.

o KERR, M. A; SILVA, V. A. D.; OLIVEIRA, C. B. D., et al. Produgao Audiovisual. Porto Alegre: Grupo A, 2020.

o MACHADO, A. Pré-cinemas & pos-cinemas. Editora: Papirus Editora, 6.ed. 2011.

e MARCELLI, J. V. Os cinco Cs da cinematografia - Técnicas de Filmagem. S3o Paulo: Editora Summus, 2010.

¢ MARQUES, M. P. Sistemas e técnicas de produgdo audio. Lisboa, Editora FCA. Primeira edicdo, 2014

¢ MOLETTA, A. Vocé na tela: criagdao audiovisual para a internet. Sdo Paulo: Summus, 2019.

¢ MOLLETA, A. Criagdo de curtametragem em video digital: uma proposta para produgdes de baixocusto. Sdo
Paulo: Summus, 2009.

¢ MURCH, W. Num piscar de olhos: a edi¢cao de filmes sob a 6tica de um mestre. 12ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar,
2004.

¢ ROBERTS-BRESLIN, J. Produgdo de imagem e som. S3o Paulo: Campus, 2009.

¢ RODRIGUES, C. O Cinema e a Produgdo. S3o Paulo: Lamparina, 2007 - Capitulo VIII - As etapas de produgao.

¢ WATTS, H. Dire¢ao de Camera. S3o Paulo: Summus, 1999.

Edi¢do, videografismo e finalizagdo

1. A linguagem audiovisual: imagem, som, tempo, ritmo, musica e movimento; elementos sonoros. A dimensdo do
guadro (composicdo visual, formatos de tela, enquadramento, figura e fundo); a dimensdo do plano (lateralidade,
verticalidade, frontalidade; distancia focal, profundidade de campo; movimentos de cdmera; iluminagdo; cores); a
dimensdo da sequéncia (montagem, decupagem, tomada e corte, temporalidade; narrativa; cenografia; metaforas
audiovisuais, elementos diegéticos e extradiegéticos, continuidade). Storytelling, storyboard, animatico, estrutura de
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roteiro. 2. Gravagao, importagao, organizagdo e conversdo do material de video e audio. Técnicas de capta¢do de som,
edicdo de audio, bancos de som, loops, elementos do relagdes entre som e imagem, sincronia, pds-sincronia, som
direto e elementos de estética na composi¢do da trilha sonora. 3. Finalizagdo, pds-produgdo, composicdo, mixagem e
masterizagdo de trilhas, renderizagdo, formatos de midia e de reprodugdo, produgdo para plataformas digitais e
streaming. 4. Audio Digital: formatos de arquivo de audio digital, codecs de dudio, compress3o; resolucdo de audio
digital, efeitos, sintese e tipos enderegamento (mono, estéreo, espacializado). 5. Sincronizagdo e narrativas de didlogo
entre som e imagem, narrativas audiovisuais, voice-over e foley. 6. Videografismo, técnicas de animacgdo digital:
quadro-a-quadro, automagdo (quadros chave e interpolagdo numérica), recorte digital, puppet pinning, stop motion.
procedural/generativa. Animagdo bidimensional e tridimensional. Infograficos, tipos de videografismo, interatividade.
7. Produgdo audiovisual na web, games e novas plataformas (VR, AR, MR). 8. Softwares padrdo da industria (Adobe
After Effects, Adobe lllustrator, Adobe Premiere) e alternativas gratuitas. Plataformas de criacdo, plataformas de
disponibilizacdo de video, animacdo e outros formatos.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe After Effects. Disponivel em:
<https://helpx.adobe.com/br/support/after-effects.html>. Acesso em: 02 set 2022.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe lllustrator. Disponivel em:
<https://helpx.adobe.com/br/support/illustrator.html>. Acesso em: 02 set 2022.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe Premiere Pro. Disponivel em:

<https://helpx.adobe.com/br/support/premiere-pro.html>. Acesso em: 02 set 2022.

e ARNHEIM, Rudolf; FARIA, Ivone Terezinha. Arte & percepgdo visual: uma psicologia da visdao criadora : nova
versao. S3o Paulo: Cengage Learning, 2011.

e BARBOSA, A.; MIRANDA, A. Didlogos narrativos: as linhas de aproximacgdo entre o audiovisual e os videogames.
Sessoes do Imagindrio, v. 19, n. 32, p. 61-69, 2014.

e BELLEBONI, Luciene. A dificil relagdo entre imagem e som no audiovisual contemporaneo. In: Anais do Il Encontro
Nacional da Rede Alfredo de Carvalho, 2004, 15 p. Disponivel em:
<http://www.academia.edu/6458908/A_dificil_relacao_entre_imagem_e_som_no_audiovisual_contemporaneo>.
Acesso em: 02 set 2022.

e CHION, M. A audiovisdao: som e imagem no cinema. Lisboa: Texto & Grafia, 2011.

e COUCHOT, Edmond. Tecnologia na arte: da fotografia a realidade virtual. Porto Alegre, UFRGS, Capitulo 1 e 2,
2003.

e DE SOUSA, J.S. L. et al. Laboratério do foley: experimentos para suporte na construgao de trilhas sonoras em dudio
3D. Cambiassu: Estudos em Comunicagao, p. 51-65, 2020.

e EISENSTEIN, Sergei. A Forma do Filme. Zahar, 2017.

e FAXINA, E. Edicao de audio e video. Sdo Paulo: Intersaberes, 2018.

e JULLIER, Laurent.; MARIE, Michel. Lendo as imagens do cinema. S3o Paulo: Ed. SENAC S3o Paulo, Capitulo 1, 2009.
e PRANZL, S. O videografismo (motion graphic design) na TV Brasil: as condi¢des da pratica, 2019.

o RODRIGUES, A. A Dimensao Sonora da Linguagem Audiovisual. Sao Paulo: Senac SP, 2006.

e SCHAFER, R. M. A afinagdo do mundo. S3o Paulo: Unesp, 1997.

o SCHAFER, R. M. O ouvido pensante. S3o Paulo: Unesp, 1992.

e STAM, Robert. Introdugdo a teoria do cinema. Campinas: Papirus, 2006.

e TEIXEIRA, M. Guia on-line e de acesso gratuito para roteirizagdo de documentarios imersivos. Mestrado—S3&o
Paulo: Unesp, 2019.

e XAVIER, Ismail. A experiéncia do cinema: antologia. 1.ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2018.

e XAVIER, Ismail. O discurso cinematografico: a opacidade e a transparéncia. 4. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2008.

Fundamentos de audiovisual

1 - Principios bdsicos das imagens em movimento; cinema e video digital; suportes do video digital; quadros por
segundo; 2 - Formatos e codecs de video; compressdo e conversdo de arquivos de video, audio e imagem; 3 -
Conhecimento de softwares basicos para edigdo de imagens, video e dudio; conhecimento de softwares livros e/ou
gratuitos para esses fins; 4 - Conhecimento da linguagem do cinema e do video; técnicas de edicdo e montagem de
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som e imagens em movimento; edi¢do linear e ndo-linear de video; 5 - Utilizagdo de cameras de video e de fotografia;
técnicas fundamentais de captura de imagens em movimento; armazenamento de arquivos multimidia e backup dos
mesmos; 6 - Uso de telas verdes ou azuis para chroma key; 7 - A linguagem audiovisual: imagem, som, tempo, ritmo,
musica e movimento; 8 - Produgdo audiovisual especifica para a web, midias sociais, video games e novas plataformas
(VR, AR, MR); 9 - Fundamentos do video: aspectos técnicos, estéticos e narrativos. Principios de animacgdo e
composicao em videografia; 10 - Técnicas de captagdo de som, relagdes entre som e imagem, sincronia, pds-sincronia,
som direto e elementos de estética na composi¢do da trilha sonora.

e ANG, Tom. Video digital: uma introdugdo. Editora Senac Sdo Paulo; 22 edicdo, 2007.

e BARBOSA, A.; MIRANDA, A. Didlogos narrativos: as linhas de aproximagdo entre o audiovisual e os videogames.
Sessoes do Imagindrio, v. 19, n. 32, p. 61-69, 2014.

e CHION, M. A audiovisdo: som e imagem no cinema. Lisboa: Texto & Grafia, 2011.

e FAXINA, E. Edigao de audio e video. Sdo Paulo: Intersaberes, 2018.

e LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagdo: técnica e estética através da histéria. Editora Senac S3o Paulo; 32
Edi¢do, 2019.

e RODRIGUEZ, Angel. A Dimensdo Sonora da Linguagem Audiovisual. Editora Senac, 2006.

e TEIXEIRA, M. Guia on-line e de acesso gratuito para roteirizagdo de documentarios imersivos. Mestrado—Sao
Paulo: Unesp, 2019.

e WATTS, Harris. On Camera: O Curso de Producdo de Filme e Video da BBC. Editora Summus; 32 Edi¢do, 1990.

Leia-se:

Animagcao Digital

1 - Fundamentos bdsicos da animagdo: tempo e espaco, comprimir e esticar; antecipa¢do; encenagao; animacgao direta
X animacgdo pose-a-pose; acGes sobrepostas; aceleracdo e desaceleracdo; movimento em arcos; agdes secundarias;
exagero; silhueta; apelo e encantamento. 2 - Ferramentas basicas do desenho animado; mesas de luz e mesas de
animacao; pencil tests; fichas de exposicdo; cronometragem de cenas e didlogos; softwares proprietarios e gratuitos
para a produgdo de desenhos animados. 3 - Animagao de recortes digital principios, mecanica de corpos e atuacdo;
vetorizagdo, criagdo de estruturas e controladores para animacgao; sincronia labial; composi¢cdao e renderizagdo de
animagado 2D. 4 - Animagao tridimensional digital; principios, mecanica de corpos e atuagao; principios basicos do 3D
digital; modelagem de poligonos (box modeling) e por superficies vetoriais (splines / NURBS); criagdo de esqueletos e
controladores para animagdo;-texturizagao; iluminagdo; renderizagdo de animagdo 3D. 6. Linguagem audiovisual:
imagem, movimento e som; histéria da animacgdo; histéria dos quadrinhos; direcdo de arte; Roteiro; Storyboard e
narrativa visual; técnicas de animagdo em stop motion; animacdo para videografismo; edicdo e finalizagdo de imagem;
composicao e pds-producdo em audiovisual; técnicas de iluminagao em software 2D ou 3D; produgdo para animagao;
animacdo para TV, publicidade e novos meios; animagdo para fins documentais e educativos.

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcdo Visual. Sdo Paulo: Pioneira, 1986.

BRITO, Alan. Blender 2.8 - Guia Rapido. Editora Allan Brito; 12 edigao, 2019.

CAVELAGNA, César. O Livro da Animagao. Editora Europa; 12 edicdo, 2020.

CHONG, Andrew. Animacgao Digital: Animagdo Basica 1. Editora Bookman; 12 edicdo, 2011.

COMPARATO, Doc. Da Criagdo Ao Roteiro: Teoria e Pratica. Summus Editorial, 2018.

DANCYGER, Ken. Técnicas de Edi¢do para Cinema e Video: histdria, teoria e pratica. Editora Campus: 2009

DE LIMA, Nadia Laguardia, et al. Juventude e cultura digital: didlogos interdisciplinares. Editora Artesd, Belo
Horizonte, 12 edigdo, 2017.

e DERDICK, Edith. Formas de pensar o desenho. S3o Paulo, Scipione, 1989.

e DOMINGUES, Diana. Arte, Ciéncia e Tecnologia. Passado, presente e desafios. Parte 2: Imagem, Tecnologias,
Estética e Processos. Editora UNESP, Sdo Paulo, 12 edigdo, 2009.

e EISNER, Will. Quadrinhos e Arte Seqtiencial. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1989.
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EISNER, Will. Narrativas Graficas. Sdo Paulo: Editora Devir, 2005.

ERDICK, Edith. O desenho da figura humana. Sdo Paulo, Scipione, 1990.

FIELD, Syd. Manual do roteiro. Editora Objetiva, 1995.

GOMBRICH, Ernst. Arte e ilusdo: um estudo da psicologia da representacgdo pictdrica. 4.ed. Sdo Paulo: WMF Martins
Fontes, 2007.

® GRACA, Marina Estela. Entre o olhar e o gesto - elementos para uma poética da imagem animada. Sdo Paulo:
Editora Senac, 2019.

HAYES, Derek; WEBSER, Chris. Acting and performance for Animation. Ed Focal Press, Nova lorque e Londres, 2013.
HOGARTH, Burne. O Desenho Anatémico Sem Dificuldade. Editora Evergreen, 1998.

HOOKS, Ed. Acting for Animators. Routledge: 2011

LOOMIS, Andrew. Figure Drawing: For All It's Worth

LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagdo: técnica e estética através da histéria. Editora Senac S3o Paulo; 32
Edi¢do, 2019.

e MACIEL, Katia e PARENTE, André (org.). Redes Sensoriais: arte, ciéncia, tecnologias. Parte 1: Narrativas e escritas
digitais. Editora Contra Capa Livraria, Rio de Janeiro, 12 edigdo, 2003.

e MAESTRI, George. Animagao (Digital) de Personagens. Editora Quark do Brasil Ltda; 12 edi¢do, 1997.

e MARQUEZ, Gabriel Garcia. Oficina De Roteiro De Gabriel Garcia Marquez — Como Contar Um Conto. Editora Casa
Jorge Editorial, 1996.

e MCCLOUD, Scott. Desvendando os Quadrinhos. Sdo Paulo: M. Books do Brasil, 2005.

e MCKEE, Robert. Story: substancia, estrutura, estilo e os principios da escrita de roteiro. Curitiba: Arte e Letras,
2006.

e NESTERIUK, Sérgio. Dramaturgia de série de animagdo. Ed. AnimaTV. Sdo Paulo. 2011.

o PARENTE, André. Imagem-Maquina. A Era das Tecnologias do Virtual. Parte Il. O Virtual e a Quarta Dimensdo da
Imagem. Editora 34, 12 edi¢cdo, 1993.

PURVES, Barry. Stop-motion. Porto Alegre: Ed. Bookman, 2011.

REY, Marcos. O Roteirista Profissional: Televisdo e Cinema. Editora Atica, 1989.

SCOTT, Jeffrey. How to write for animation. Harry N. Abrams; Reissue edition. 2003.

THOMAS, Frank; JOHNSTON, Ollie. The illusion of life: Disney animation. New York: Disney Editions, 1995.

WELLS, Paul. Desenho para animagdo. Porto Alegre: Bookman, 2012.

WILLIAMS, Richard. Manual de Animagdo: Manual de Métodos, Principios e Formulas Para Animadores Classicos,
de Computador, de Jogos, de Stop-Motion e de Internet. Editora: Senac Sao Paulo; 12 edi¢do, 2016.

Captagdo, edicdo e mixagem de audio

1 - Principios basicos do audio e acustica musical: frequéncia, amplitude, fase, sobreposi¢cdo de ondas, reflexao de
onda sonora, série harménica, timbre, som de altura definida, ruido, formas de onda resultante (senoidal, triangular,
guadrada e dente de serra). 2 - Principios basicos de psicoacustica: o ouvido humano, espectro audivel, curva de
Fletcher-Munson. 3 - Microfones. Tipos de construcdo (dindmicos, condensadores, ribbon) e Padrdes polares:
omnidirecional, bidirecional; unidirecional cardidide, supercardidide e supercardidide; diferentes tipos de microfone
mais adequados para usos comuns (entrevistas, podcasts, locugdo, gravacdo musical, musica ao vivo). 4 - Cabos e
conexdes: sinais balanceados e desbalanceados; Niveis de sinal: nivel de linha e nivel de microfone; conectores padrao
TS, TRS, XLR e RCA. 5 - Medidores de sinal: VU e DBFS. 6 - Audio Digital: formatos de arquivo de dudio digital, codecs
de audio, compressdo (com e sem perda); resolugao de audio digital (taxa de amostragem + bits). 7 - Processadores
de audio: equalizador, filtro, compressor, limiter, reverb, delay, chorus, flanger, phaser. 8 - Técnicas de edicdo de
audio; DAWS e bancos de sons; 9 - Técnicas de captacdo e mixagem de audio para diferentes tipos de conteldo
(entrevistas, podcasts, locucdo, gravacdo musical, musica ao vivo, games). 10 - Tipos de enderecamento de audio
publico, mono, estéreo, sistemas multicanais, ambisonicos; Audio espacializado e audio procedural. 11 - A trilha
musical, apreciagdo, percepgdo e sua contribuicdo para a narrativa. 12 - A elaborag¢do do design sonoro na produgao
audiovisual. 13 - Identificacdo de técnicas de criagdo, producdo e inser¢do do som no audiovisual.

® ABBATE, Carlos. Como fazer o som de um filme. Buenos Aires/S3o Paulo: Libraria Ediciones, 2014.
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e AMOS, S.W. TV, Radio e Som: equipamentos de Radio e TV. Ed. Hemus, 2004. AMOS, S.W. TV, Radio e Som:
fundamentos. Ed. Hemus, 2004.

AVELLAR, José Carlos. Imagem e som, imagem e agdo, imaginacdo. S3o Paulo: Paz e Terra, 1982.

BERSCHMAN, Tony. A musica do filme. Sdo Paulo: Escrituras, 2004.

CARREIRO, Rodrigo (org.). O Som do Filme - Uma Introdugdo. Curitiba: Editora UFPR, 2018.

CHION, Michel. A Audiovisao — Som e Imagem no Cinema. Lisboa: Edigdes Texto e Grafia, 2008.

COSTA, Fernando Moraes da. Som no cinema brasileiro. S3o Paulo: 7 letras, 2008.

FARJOUN, Daniel. Mix: o poder da mixagem. 2. ed. Rio de Janeiro: Musica e Tecnologia, 2012.

FLORES, Virginia. O cinema: uma arte sonora. Sdo Paulo: Annablume, 2013.

HENRIQUES, Fabio. Guia de microfonagao. Rio de Janeiro: Editora Musica & Tecnologia, 2015.

HENRIQUES, Fabio. Guia de Mixagem - mixando gravagdes ao vivo em 2.0 e surround 5.1. Rio de Janeiro: Editora
Musica & Tecnologia, 2012.

e HENRIQUES, Fabio. Guia de Mixagem 2 — Os Instrumentos. Rio de Janeiro: Musica e Tecnologia, 2008

e HENRIQUES, Fabio. Guia de Mixagem 3 — Mixando gravagoes ao vivo. Rio de Janeiro: Musica e Tecnologia, 2012.
e HENRIQUES, Fabio. Guia de Mixagem. Rio de Janeiro: Musica & Tecnologia, 2007.

e LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagdo: técnica e estética através da histéria. Editora Senac S3o Paulo; 32
Edi¢do, 2019.

e MANZANO, Luiz Adelmo F. Som-imagem no cinema. S3o Paulo: Perspectiva, 2003.

e MATOS, Eugénio. A arte de compor musica para cinema. S3o Paulo: SENAC, 2014.

e NISBETT, Alec. The sound studio: audio techniques for radio, television, film and recording. Editora Focal Press,
2003.

® OPOLSKI, Débora. Introdugdao ao Desenho de Som: uma sistematiza¢ao aplicada na analise do longa-metragem
Ensaio sobre a cegueira. Jodo Pessoa: UFPB, 2013.

e PRADO, Magali. Produgdo de Radio: um manual pratico para professores e alunos. Editora Campus, 2006.

e RODRIGUEZ, Angel. A Dimensio Sonora da Linguagem Audiovisual. Editora Senac, 2006.

e ROEDERER, Juan G. Introdugao a Fisica e Psicofisica da Musica. Tradug¢do de trad. Alberto Luis da Cunha. EDUSP;
12 Edigdo, 2002.

e SA, Simone Pereira de. Som + Imagem. Org. Fernando Morais da Costa. Rio de Janeiro: Ed. 7 Letras, 2012.

e VALLE, Sélon Do. Manual pratico de acustica. Editora Musica & Tecnologia, 2009.

Cinematografia

1. Percepcdo visual: O olhar e a visdo, aspectos fisioldgicos, perceptuais, cognitivos e sua relacdo com registro de
imagens. 2. A escrita do movimento - ferramentas conceituais da cinematografia: Luz, sombra, cor, movimento, tom,
profundidade, atmosfera, narrativa. 3.Introducdo aos elementos basicos da cinematografia: A imagem, ilusdo de
movimento, os planos e a organizagao da cena, construgao do sentido. 4.Linguagem visual: campo tridimensional,
organizagdo visual, referéncias visuais da arte, movimento no campo visual, eixo do olhar, composi¢do fotografica,
janelas e formatos. Objetivas: 5. Otica, mecanica, dispositivos de controle fotografico, estética, modelos, foco,
profundidade de campo. 6. Exposicdo e Fotometria: sensibilidade, diafragma, obturador (cinema, tv e fotografia),
Triangulo da exposicdo, filtros de corre¢do de exposicdo (ND), fatores de profundidade de campo focal;. Latitude e
sistema de zonas (Zone System); Ferramentas de fotometria: Fotdmetro, zebra, histograma, waveform e false color.
7. Conceitos de cor: Caracteristicas da cor (Matiz, valor e saturagdo); Sistemas de cor; Cores primarias e secundarias;
cores complementares, RGB; Espaco de cor; Profundidade de cor; Amostragem de cor; Colorimetria, Filtros e gelatinas.
8. Construgao e intengdo da imagem através da composicdo. 9. Estética e ferramentas dos movimentos de camera.
10. Montagem e operacdo de camera e acessorios: tipos de movimentos, planos em movimento, estabilizadores de
camera e outros suportes. 11. Tipos de lentes, tipos de planos, perspectiva, profundidade de campo, angulos, dptica
e foco; 12.Controles da cdmera, F-stop / T-stop, brilho e contraste. 13. Fontes de iluminagdo: tipos de refletores,
filtros, acessérios, lampadas, IRC, TLCI. 14. Caracteristicas da luz: dire¢cdo, natureza, intensidade, cor, textura,
orientacdo da luz, dispersao da luz, estilos de iluminacdo, luz natural e luz artificial, luz motivada, luzes praticas, lei do
inverso do quadrado; 15. Fluxos e rotinas de trabalho: andlise técnica, decupagem, mapa de luz, pré-light, concepgao
fotografica, relagdes com outros departamentos, organizagdo, armazenamento e backup de dados; 16. Elétrica Basica:
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fundamentos e seguranca no set; 17. A direcdo de fotografia e a finalizagdo: Criagcdo de LUTs e do LOOK do projeto,

testes, correcdo de cor, tons de pele (skin tone).

American Society of Cinematographers http://www.theasc.com/ ac_magazine/digital_edi tion.php

ANG, Tom. Video digital: uma introdugdo. Sdo Paulo: Editora SENAC Sdo Paulo, 2007.

Associacdo Brasileira de Cinematografia http://www.abcine.org.br

BARNWELL, J. Fundamentos de Produgdo Cinematografica. 12 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

BARTHES, Roland. A cdmara clara. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1984.

BRANDAO, C.; COUTINHO, I.; LEAL, P. R. F. Televisdo, Cinema e Midias Digitais. S30 Paulo: Ed.Insular Livros, 2012.
BROWN, Blain. Cinematografia: teoria e pratica. Elsevier. 22 Edicao, 2012.

CAMPOS, F. Roteiro de cinema e televisao: a arte e a técnica de imaginar, perceber e narrar uma estdria. Rio de

Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2007.

p

COMPARATO, D. Da criagdo ao Roteiro - Teoria e pratica. Sdo Paulo: Ed. Summus, 2018.

DUBOIS, PHILIPPE. O ato fotografico. Campinas: Editora Papirus, 2006.

FAXINA, E. (org.). Edigdo de audio e video. Curitiba: Intersaberes, 2018.

FREEMAN, Michael. Guia completo da fotografia digital. Sdo Paulo: Editora Livros e Livros, 2016.

GALETTO, U. O sentido do som: uma introdugdo a pés-produgao de som para o audiovisual. Appris Editora,
rimeira edigao, Curitiba 2021.

IZHAKI, R. Mixing Audio Concepts, Practices, and Tools. NY, Editora Focal Press, terceira edi¢cdo, 2018.

JESUS, A. M. V. D.; CE, O. A. Produgdo audiovisual. Porto Alegre: Sagah, 2019.

JULLIER, L.; MARIE, M. Lendo as imagens do cinema. S3o Paulo: Ed. Senac, 2009.

KERR, M. A.; SILVA, V. A. D.; OLIVEIRA, C. B. D., et al. Produg¢ao Audiovisual. Porto Alegre: Grupo A, 2020.

MACHADQO, A. Pré-cinemas & pds-cinemas. Editora: Papirus Editora, 6.ed. 2011.

MARCELLI, J. V. Os cinco Cs da cinematografia - Técnicas de Filmagem. S3o Paulo: Editora Summus, 2010.

MARQUES, M. P. Sistemas e técnicas de produgao audio. Lisboa, Editora FCA. Primeira edi¢do, 2014

MOLETTA, A. Vocé na tela: criagdao audiovisual para a internet. S3o Paulo: Summus, 2019.

MOLLETA, A. Criacdo de curtametragem em video digital: uma proposta para produgées de baixocusto. Sio Paulo:

Summus, 2009.

2

MONCLAR, Jorge. O Diretor de Fotografia. Rio de Janeiro, Solutions Comunicagdes. 1999.

MOURA, Edgar Peixoto de. Cimera na Mao. Rio de Janeiro, FUNARTE. 1985.

MOURA, Edgar Peixoto de. 50 anos luz, cdmera e a¢do. Sdo Paulo: SENAC, 1999.

MOURA, Edgar Peixoto de. Santa Catarina: iPhoto Editora, 2016.

MURCH, W. Num piscar de olhos: a edi¢cao de filmes sob a 6tica de um mestre. 12ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar,
004.

NYKVIST, Sven. Culto a la luz. Madri: Ediciones de iman, 2002.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro: Léo Christiano Editorial, 2003.

PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2004.

ROBERTS-BRESLIN, J. Produgdo de imagem e som. S3o Paulo: Campus, 2009.

RODRIGUES, C. O Cinema e a Produgdo. S3o Paulo: Lamparina, 2007 - Capitulo VIII - As etapas de produgao.

TRIGO, Thales.Equipamento Fotografico. Sdo Paulo, editora SENAC. [1998] 2005.

WATTS, H. Direcdo de Camera. S3o Paulo: Summus, 1999.

Edi¢do, videografismo e finalizagao

=

q

. A linguagem audiovisual: imagem, som, tempo, ritmo, musica e movimento; elementos sonoros. A dimensao do
uadro (composicao visual, formatos de tela, enquadramento, figura e fundo); a dimensdo do plano (lateralidade,

verticalidade, frontalidade; distancia focal, profundidade de campo; movimentos de cdmera; iluminagdo; cores); a

d

imensdo da sequéncia (montagem, decupagem, tomada e corte, temporalidade; narrativa; cenografia; metaforas

audiovisuais, elementos diegéticos e extradiegéticos, continuidade). Storytelling, storyboard, animatico, estrutura de

roteiro. 2. Gravagao, importagao, organizagdo e conversao do material de video e dudio. Técnicas de capta¢do de som,

edicdo de audio, bancos de som, loops, elementos do relagdes entre som e imagem, sincronia, pds-sincronia, som
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direto e elementos de estética na composi¢do da trilha sonora. 3. Finalizagdo, pds-produgdo, composi¢do, mixagem e
masterizagdo de trilhas, renderizagdo, formatos de midia e de reprodugdo, produgdo para plataformas digitais e
streaming. 4. Audio Digital: formatos de arquivo de audio digital, codecs de dudio, compress3o; resolucdo de audio
digital, efeitos, sintese e tipos enderegamento (mono, estéreo, espacializado). 5. Sincronizagdo e narrativas de didlogo
entre som e imagem, narrativas audiovisuais, voice-over e foley. 6. Videografismo, técnicas de animacgdo digital:
quadro-a-quadro, automagdo (quadros chave e interpolagdo numérica), recorte digital, puppet pinning, stop motion.
procedural/generativa. Animagdo bidimensional e tridimensional. Infograficos, tipos de videografismo, interatividade.
7. Produgdo audiovisual na web, games e novas plataformas (VR, AR, MR). 8. Softwares padrdo da industria (Adobe
After Effects, Adobe lllustrator, Adobe Premiere) e alternativas gratuitas. Plataformas de criacdo, plataformas de
disponibilizagdo de video, animacgdo e outros formatos. 9. Linguagem e narrativa audiovisual, imagem, movimento e
som. Tipos de montagem: paralela, alternada, interna, jump-cut, invisivel, ritmica e simbdlica, efeito Kuleshov. 10.
Técnicas de continuidade na montagem. 11. Uso do software de pds-produgdo: fungdes do timecode, uso das
marcag8es in/out, técnicas de sincronismo em audio e video, edicdo em multitrack e multicam, analise de som por
waveform, conceito e uso de key frames, aplicacdo de diferentes transi¢cdes, adequacio de timeline, adequagdo e/ou
alteracdo na proporgdo de tela, relagdo de quadros por segundo e sincronismo com o som; técnica de slow motion,
timelapse, hyperlapse, blend mode, imagem entrelagada e progressiva, técnicas de correg¢dao de cor e colorizagdo,
crominancia e luminancia, composicdo, videografismo e tipografia; sistemas RGB e CMYK, rec 709, padrées NTSC e
PAL, chroma subsampling, codecs e contéineres de video. 12. Organizagdo de arquivos, edicdo em proxy. 13.
Acessibilidade no audiovisual: Janela/Espago de Interpretacdo de Lingua de Sinais e legenda para surdos e
ensurdecidos (LSE). 14. Composi¢do e operacionalizacdo de uma ilha de edi¢do; 14. Planejamento e organizagdo do
processo de edi¢cdo; 15. Construcdo da narrativa e do ritmo do filme; 16. Identificacdo e utilizacdo das ferramentas e
recursos do softwares de edicdao; 17. Técnicas e estilos de edicao e montagem. 18. Estéticas e formatos produzidos
nos territérios brasileiros.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe After Effects. Disponivel em:
<https://helpx.adobe.com/br/support/after-effects.html>. Acesso em: 02 set 2022.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe Illustrator. Disponivel em:
<https://helpx.adobe.com/br/support/illustrator.html>. Acesso em: 02 set 2022.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe Premiere Pro. Disponivel em:

<https://helpx.adobe.com/br/support/premiere-pro.html>. Acesso em: 02 set 2022.

e AMIEL, Vincent (2007), Estética da montagem. Lisboa: Texto & Grafia, 2010.

e ARNHEIM, Rudolf; FARIA, Ivone Terezinha. Arte & percepgao visual: uma psicologia da visdao criadora : nova
versao. Sao Paulo: Cengage Learning, 2011.

e AUGUSTO, Maria de Fatima. Montagem Cinematografica e a Logica das Imagens. Sao Paulo, Annablume, 2004.

o BANKS, Adam. FRASER, Tom. O guia completo da cor. 2. Ed. Senac, Sdo Paulo: 2007.

e BARBOSA, A.; MIRANDA, A. Didlogos narrativos: as linhas de aproximagao entre o audiovisual e os videogames.
Sessoes do Imagindrio, v. 19, n. 32, p. 61-69, 2014.

e BELLEBONI, Luciene. A dificil relagdo entre imagem e som no audiovisual contemporaneo. In: Anais do Il Encontro
Nacional da Rede Alfredo de Carvalho, 2004, 15 p. Disponivel em:
<http://www.academia.edu/6458908/A_dificil_relacao_entre_imagem_e_som_no_audiovisual_contemporaneo>.
Acesso em: 02 set 2022.

BERGSTROM, Bo. Fundamentos da comunicagdo visual. S3o Paulo: Edi¢des Rosari, 2009.

CHION, M. A audiovisdao: som e imagem no cinema. Lisboa: Texto & Grafia, 2011.

COUCHOT, Edmond. Tecnologia na arte: da fotografia a realidade virtual. Porto Alegre, UFRGS, Capitulo 1 e 2, 2003.
DANCYGER, Ken. Técnicas de edigdo para cinema e video. RJ: Elsevier, 2003.

e DE SOUSA, J. S. L. et al. Laboratoério do foley: experimentos para suporte na construcgdo de trilhas sonoras em audio
3D. Cambiassu: Estudos em Comunicagao, p. 51-65, 2020.

e DONDIS, Denis. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.
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o EDGAR-HUNT, Robert; MARLAND, John; RAWLE, Steven. A linguagem do cinema. Porto Alegre: Bookman, 2013.
(Colegdo Fundamentos de Cinema).

e EISENSTEIN, Sergei. A forma do filme. RJ: Zahar, 1990.

e FAXINA, E. Edigao de audio e video. S3o Paulo: Intersaberes, 2018.

e JULLIER, Laurent.; MARIE, Michel. Lendo as imagens do cinema. S3o Paulo: Ed. SENAC S&o Paulo, Capitulo 1, 2009.
e MOURA, Edgar. Da Cor. Santa Catarina: iPhoto Editora, 2016.

¢ MOURAO, Dora e LEONE, Eduardo. Cinema e montagem. SP: Brasiliense, 1987.

e MURCH, Walter. Num piscar de olhos: a edicdo de filmes sob a dtica de um mestre. Sdo Paulo: Zahar: 2004.

e PRANZL, S. O videografismo (motion graphic design) na TV Brasil: as condi¢es da pratica, 2019.

e RODRIGUES, A. A Dimensao Sonora da Linguagem Audiovisual. S3o Paulo: Senac SP, 2006.

e SCHAFER, R. M. A afina¢do do mundo. S3o Paulo: Unesp, 1997.

e SCHAFER, R. M. O ouvido pensante. Sdo Paulo: Unesp, 1992.

e STAM, Robert. Introdugao a teoria do cinema. Campinas: Papirus, 2006.

e TARKOVSKI, Andrei. Esculpir o tempo. Sao Paulo: Martins Fontes, 1990.

e TEIXEIRA, M. Guia on-line e de acesso gratuito para roteirizagdo de documentdrios imersivos. Mestrado—Sao
Paulo: Unesp, 2019.

e VAN SIJLL, Jennifer. Narrativa Cinematografica. S3o Paulo: Martins Fontes, 2017.

e XAVIER, Ismail. A experiéncia do cinema: antologia. 1.ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2018.
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